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S t u d i u m L a b  -  P a l a z z o  N u o v o  -  V i a  S a n t ’ O t t a v i o  2 0  
dal lunedì al venerdì - ore 9:00 - 16:00  

P R E S E N T A Z I O N E  P U B B L I C A   
8 FEBBRAIO ORE 16:00 -  18:00 

DoPPioGioco è una piattaforma software sviluppata dal CIRMA che permette 
all’attore di condurre una performance di narrazione interattiva con il pubblico. 
Un algoritmo analizza le emozioni del pubblico e suggerisce al performer gli 
avanzamenti della storia. 

Sistemi interattivi: Rossana Damiano, Vincenzo Lombardo 
Drammaturgia interattiva: Antonio Pizzo  
Sviluppo: Giulia Monticone 
Recitazione: Noemi Apuzzo 
Assistenza tecnica: Maurizio Consolandi  
Con la partecipazione degli STUDENTI  
 del corso di INTERACTIVE STORYTELLING (CAM) 2018 
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s e m i n a r i o  -  l a b o r a t o r i o  -  p e r f o r m a n c e

D i p a r t i m e n t o  d i  S t u d i  U m a n i s t i c i

D o P P i o G i o c o

con il contributo diInfo: studiumlab@unito.it 
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